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Handballkreis Krefeld-Grenzland e.V. 
 
 
Durchführungsbestimmungen der HVN-Qualifikation 2017 Jungen auf Kreisebene 
 
 
Die Qualifikation wird in Turnierform durchgeführt. Spieltermine und Spielorte werden im SIS veröffentlicht. 
 
Es gelten die Ordnungen und Spielregeln des DHB/WHV sowie die Durchführungsbestimmungen des Handballkreises Krefeld-Grenzland e.V. 
der lfd. Saison.  
Für den Bereich der C-Jugend gelten außerdem die verbindlichen „DHB-Durchführungsbestimmungen für eine einheitliche Regelauslegung im 
Kinder- und Jugendhandball“ (s. unter www. handball-krefeld-grenzland.de> Spielbetrieb). 
Dazu gelten die nachstehenden Regelungen in Abänderung bzw. Ergänzung.  
 
Die Gruppeneinteilung der Vorrundenturniere obliegt dem Jungenwart. 
Turnierleitung: Jungenwart und ausrichtender Verein. 
Zeitnehmer/Sekretär (mit Ausweis) werden durch die am Spiel beteiligten Vereine gestellt. 
 
Die Schiedsrichter werden durch den Handballkreis Krefeld-Grenzland angesetzt. Die Schiedsrichterkosten werden auf die am Turnier teilneh-
menden Vereine umgelegt. 
Die Spielleitungsentschädigung beträgt je Schiedsrichter und je geleitetem Turnierspiel 9,00 €. Fahrtkosten pro km und Fahrzeug 0,30 €. 
 
Jede Mannschaft legt vor Turnierbeginn eine Aufstellung der teilnehmenden Spieler/-innen vor, aus der das Geburtsdatum und das Datum der 
Spielberechtigung für diesen Verein hervorgehen (Formular bitte von der Homepage des Kreises unter Spielbetrieb Jugend downloaden). Für 
jedes Spiel wird ein Spielbericht in einfacher Ausführung erstellt. 
 
Nehmen von einem Verein 2 Mannschaften einer Altersklasse teil, kann jeder Spieler nur in einer Mannschaft eingesetzt werden. 
 
Jede Mannschaft kann pro Spiel 1x Team-Time-out nehmen. 
 
Spielklassen: A-Jugend: Jahrgänge 1999/2000 
 B-Jugend: Jahrgänge 2001/2002 
 C-Jugend: Jahrgänge 2003/2004 
 
Die Platzierung in allen Runden richtet sich nach Punkten. 
Sind zwei Mannschaften punktgleich, richtet sich die Platzierung nach dem Ergebnis gegeneinander. 
Endete das Spiel unentschieden, gibt es ein Entscheidungsspiel von 1 mal 10 Minuten. 
Ist noch keine Entscheidung gefallen, fällt die Entscheidung durch ein 7m-Werfen. 
Sind mehr als 2 Mannschaften punktgleich, ist anhand der Ergebnisse der Spiele dieser Mannschaften untereinander eine gesonderte Tabelle 
zu erstellen. Bei Punktgleichheit erfolgt die Wertung nach der besseren Tordifferenz. 
Ist dann noch keine Entscheidung gefallen, gibt es ein Entscheidungsspiel (bei zwei punktgleichen Mannschaften) oder drei (bei drei punktglei-
chen Mannschaften) von 1x 10 Minuten ohne Team-Time-out. Ist dann immer noch keine Entscheidung möglich, erfolgt ein 7m-Werfen. 
 
******************************************************************************************************************************************************************** 
 
Jungen A: 5 – 8 Qualifikanten HVN.. 

Spielzeit: 1 x 25 Minuten. 
3 Turniere 
Die Erstplatzierten jeder Gruppe spielen in einem  Turnier die Meldeplätze 1 bis 3 aus. 
Die Zweit- und Drittplatzierten jeder Gruppe spielen in einem weiteren Turnier die restlichen Plätze aus. 
Die Ergebnisse gegeneinander der ersten Runde werden übernommen. 

 
Jungen B: 5 – 6 Qualifikanten HVN. 

Spielzeit: 1 x 20 Minuten. 
2 Turniere  
Die Erstplatzierten jeder Gruppe spielen die Meldeplätze 1 und 2 aus. Erster Gruppe 1 hat Heimrecht. 
Die Zweit- und Dritt- und Viertplatzierten jeder Gruppe spielen in einem weiteren Turnier die restlichen Plätze aus. 
Die Ergebnisse gegeneinander der ersten Runde werden übernommen. 

 
Jungen C: 5 Qualifikanten HVN.. 

Spielzeit: 1 x 20 Minuten. 
2 Turniere  
Die Erstplatzierten jeder Gruppe spielen in einem Spiel die Meldeplätze 1 und 2 aus. Erster Gruppe 1 hat Heimrecht. 
Die Zweit-, Dritt- und Viertplatzierten jeder Gruppe spielen in einem weiteren Turnier die restlichen Plätze aus. 
Die Ergebnisse gegeneinander der ersten Runde werden übernommen. 

 
******************************************************************************************************************************************************************** 


